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T Areronctionaliser.
a partie extrusion
de nlament est enleve pour

aisser place a un support pour

le crayon.

€ rormat est le meme qu un
chier 3D, et les modifications
se ront sur le lo- ICIC ogratuit

Uura




jpg; jpeg, png, stl, obj,
bmp, gif, x3d, g.code,

.g, ctm, dae, glb, gltf,

ply, zae, gz, 3mf, ufp,

amf

Conseils :

Les images se
composent de 1 a
6 passages pour
que ca reste li-

er
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o sibles, les images
"ol contrastés Noires
. X Drag and drop ou : f et Blanches sont
. Fichier > Ouvrir le fichier» S} ’ le plus lisibles.

Une fenétre apparait :

Le dessin doit
Définir la hauteur

étre au format
et la base permet de dela zone de
choisir le nombre travail/page
de passage ainsi que avant export.

la couche dessiné, le
clair ou le foncé.

' A a2 T Tt

e ".' o :Q‘¢1¢

rEparer




On peut choisir la taille
deli ion sur la barre
latéral de gauche.

Afin de gérer le nombre de
passage et donc, les détails,
il faut décocher «échelle

a 3mm pour un passage.

L'apergu se fait a chaque
modification, avec le bouton
bleu «découpe» en bas

a droite.

uniforme» et mettre 'axe Z g})

Tout se fait a droite dans
«parameétre d’impression»

Contour : Parois >
Nbr de ligne de la parois
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Nmbr de passage du crayon

par couche :
Qualité > Largeur de ligne

2

Trames : Haut/Bas >

Motif du dessus/dessous et
Couche initiale du motif du
dessous
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Mettre le fichier sur
Carte SD et l'ejecter.

Mise sous tension :
Brancher I'imprimante,
et la mettre

sous tension avec
linterrupteur a l'arriére
du plateau.

Mise 4 niveau du crayon
& selection de fichier :

Positionner le crayon
dans son support
en serrant légerement.

Inserer la carte SD derriére
écran part la gauche.

Les fichiers de la carte ap-
paraisse a I'écran, naviguer
avec le potentiometre noir
et selectionnner le fichier
en cliquant dessus.

Placer une feuille

de brouillon sur le pla-
teaux. Sélectionner le
fichier «<NIVEAUX>» et
mettre le crayon a niveau
pendant le déplacement.

La machine est prétre a
imprimer le fichier choisis.
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