
EPSON XP-425 est une imprimante à jet 
d’encre trouvé au 14 boulevard Auguste 

Blanqui, Paris. Nous             
l’avons  ouverte, désossé 
et refonctionnalisé pour 

créer un « pen 
plotter ».

   
Les moteurs de 
l’EPSON XP-425 
sont « hackés » 
pour contrôler 
les axes X et Y. 
Un Crayon est
placé grâce à un 
support 3D fixé 

sur le chariot 
des cartouches 

d’encre.   
     
  

rôlervar un vvvstick 
extérieur. 

Un cr-
vvon  
est fixé 

sur 
le 

  
 



Vérification des branchements : 

Vérifier que les branchements soient 
connectés aux alimentations, moteurs, 
contrôleur et ordinateur.

Sur l’application Arduino IDE, sélec-
tionner la carte Arduino UNO puis 
transverser le code (icône flèche).

N’oubliez pas de retenir le nom du nom du 
portport qui envoie le code à la carte 
Arduino. (Par exemple : usbmo-
dem1201) 

Processing : 

Une fois réalisé, fermer l’application et 
ouvrer le code dans Processing.
Ici, vous devrez modifier le nom du 
port à chaque fois que vous utiliserez 
l’imprimante. Il faudra donc actualiser actualiser 
le nom du port.le nom du port.

Cliquer sur le bouton PLAY pour com-
mencer à jouer avec  l’imprimante.
Vous pouvez utiliser le joystick ou les 
touches clavier pour contrôler l’im-
primante.

A : lever/descendre le crayon.A : lever/descendre le crayon.
   Z :    Z : ☝☝    
Q : Q : ☜☜  S :   S : ☟☟  D :   D : ☞☞


